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JGoodiesKarsten Lentzsch



JGoodies

ÁSwing-Bibliotheken

ÁOberflächengestaltung

ÁBeratung zu Swing-Themen



Ziele

ÁSchnell, sicher und konsistent gestalten

ÁKosten senken

ÁBesser gestalten



Gliederung

Einleitung

Fallbeispiele

ÁTuneQ

ÁIT21

ÁStandarddialoge

Sonstiges
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Inhalt

ÁMeta-Design

ÁNicht-visuelle Builder

ÁJava-Layout-Techniken



Einordnung



Probleme

ÁLayouts ohne Planung

ÁVisuelle Architektur fehlt

ÁGute Gestaltung schwer zufinden

ÁInkonsistenz

ÁHohe Kosten

ÁSchlechte Gestaltung





7ÉÅ ÍÁÃÈÅÎƥÓ ÄÉÅ !ÎÄÅÒÅÎơ

ÁMeta-Designer plant alle Layouts

ÁDesigner wählt fertiges Layout

Ğpro Seite

Ğpro Abschnitt

Ğpro Artikel

ÁHöhere Planungskosten

ÁNiedrigere Produktionskosten



Beispiele

ÁSchilder

ÁVerkehrsleitsystem

ÁTageszeitung

ÁKonferenzheft

ÁArchitektur

ÁBusfahrplan







Meta- Design - Elemente

ÁSchriften

ÁFarben

ÁGrößen

ÁAnordnung

ÁAbstände

ÁLayout

ÁKontraste

ÁBalance







Meta- Design - Prinzip

So starr wie möglich, so flexibel wie nötig!

ÁFlexibilität bleibt voll erhalten

ÁFokus auf Inhalte statt auf Äußeres





Naked Objects / JMatter

ÁFertige Lösung

ÁKostenlos

ÁAutomatisch erstellte GUI

ÁFokus auf Fachschicht

ÁKeine Hand-Gestaltung

ÁKonsistente GUI

ÁGUI konsistent mit Fachschicht







Gliederung

Einleitung

Fallbeispiele

ÁTuneQ

ÁIT21

ÁStandarddialoge

Sonstiges



TuneQ


