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Ziele

▪ Günstige Renovierungen kennen lernen

▪ Wege, Aufgaben, Kosten für den Übergang 
Desktop -> Web einschätzen können
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Einleitung

Neuanstrich

Anwendung

Inhalte

Beispiele



Java Desktop 2025

▪ Swing und SWT sind stabil

▪ Swing-Support bis mindestens 2034

▪ JavaFX-Support durch Interessengemeinschaft

▪ Ersatz für Java Web Start: Open Web Start



Was haben wir vor uns?

▪ Neue Gerätetypen und -größen

▪ Touch-Bedienung

▪ Neue Gesten

▪ High DPI

▪ Neue Implementierungstechniken



Anwender sind aus dem Alltagsgebrauch        
mehr und mehr gute Gestaltung gewohnt.                    
Und fordern die ein.



Aber: 

Wer nur für den Desktop gestaltet,                         
hat weniger Änderungen vor sich.                   



Probleme

▪ Architekten sind weg

▪ Konstrukteure schwinden

▪ Wissen zu Java-Desktop schwindet

▪ Abweichungen zu aktuellen Bedienmustern

▪ Betrieb der Desktop-App wird riskanter

▪ Implementierungstechniken wechseln rasch

▪ Neubau dauert lange



Renovieren, umziehen, neu bauen?



Umbauthemen

1. Schriften, Icons, Farben

2. Navigation

3. App-Silhouette

4. Neue Komponenten

5. Formulare

6. Inhaltsmuster/Floorplans



Umbauthemen

1. Schriften, Icons, Farben

2. Navigation

3. App-Silhouette

4. Neue Komponenten

5. Formulare

6. Inhaltsmuster/Floorplans

7. Dialoge

8. Inhalte überarbeiten (read-only, einbetten, …)
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Wünschenswert

Teilen von:

▪ Aussehen

▪ Bedienung

▪ Code
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Wünschenswert

Teilen von:

▪ Aussehen

▪ Bedienung

▪ Code:

 Services

 Modellierung/Fachklassen

 Formulare  

 Dialoge

 Anwendungslogik









Toolkit-unabhängiger Code

new ListViewBuilder()

.padding(FluentLayouts.CONTENT_PADDING_DEFAULT)

.labelText("_Artikel:")

.listView(table)

.listBar(newButton, editButton, deleteButton)

.build();



Gliederung

Einleitung

Neuanstrich

Anwendung

Inhalte

Beispiele



Was geht schnell und billig?

▪ Look aktualisieren

 Moderne Icons, z. B. Material Icons

 Bessere Schriften, z. B. Fluent/Material Type Ramp)

 Farbpatzer reduzieren

▪ Bessere Nachrichten- und Frage-Dialoge

▪ Gute Startseite

 Häufige Navigationswege verkürzen

 Informationen kondensieren



Vor und nach Neuanstrich







Grundsätze der Dialoggestaltung

▪ Aufgabenangemessenheit

▪ Selbstbeschreibungsfähigkeit

▪ Erwartungskonformität

▪ Lernförderlichkeit

▪ Steuerbarkeit

▪ Fehlertoleranz

▪ Individualisierbarkeit







Lass, was Du nicht kannst!



Prinzipien

⚫ Kleiner Fehler, großer Schaden 

⚫ Kleinigkeiten summieren sich

⚫ Richte Aufmerksamkeit auf Inhalte,                
nicht auf die Gestaltung



Schriften













Farben













JavaFX: Standardfarbschema



JavaFX: High Contrast-Schema







Icons









Reduziere!
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Einfaches Renovieren

▪ Wesentliche Navigationspatzer beseitigen

▪ Einige Read-only-Ansichten vorschalten

▪ Tabelle -> Liste mit gutem Renderer

▪ Inhalte leicht überarbeiten



Hauptpatzer Frontend

▪ Schlechte Navigation

 Nicht erwartungskonform

 Verstößt gegen Style-Guide-Konventionen

 Wo bin ich?

 Was kann und soll ich hier tun? 

 Wie komme ich zu meiner Aufgabe/Dokument?

 Wie komme ich zurück?

▪ Kommandos und Navigation vermischt
▪ Pfusch mit Farben, Schriften, Icons



Abhilfe: Stilführer

Richtlinien, damit Software einheitlich aussieht 
und bedient werden kann:

▪ Microsoft Fluent Design (Win 11)

▪ Googles Material Design (Android)

▪ Apple Design Specification (iOS)



Fluent und Material Design

▪ Unterscheiden Apps nach: Typ, Größe, Struktur

▪ Anwendungsaufbau

 App-Silhouette

 Navigation

 Inhalte

 Kommandos

▪ UI-Komponenten

▪ Layout

▪ Beantworten viele konkrete Gestaltungsfragen



Fluent-App-Silhouetten























Pull Down-Menü ersetzen

▪ Aufgaben-orientierte Startseite(n)

▪ Gemischte Startseiten (Aktionen und Daten)

▪ Kommandos in CommandBars









Seiten-Orientierung

▪ Alle Inhalte stehen in Seiten

▪ Dialoge werden durch Seiten ersetzt

▪ Anwendungen werden flacher

▪ Es bleiben nur Frage- und Bestätigungsdialoge



Seitenaufbau











Page-Interface (Swing)

IAppBar getTopAppBar();

JComponent getContent();

IAppBar getBottomAppBar();

void onNavigatedTo(NavigationEventArgs);

void onLoaded(NavigationEventArgs);

Promise<Boolean>

onNavigatingFrom(NavigatingEvent);

void onNavigatedFrom(NavigationEventArgs);



Tab-Silhouette

▪ Mehrere Dokumente/Seiten gleichzeitig

▪ Anzeige mittels (Browser-)Tabs

▪ Navigation ist innerhalb des Tabs

▪ Im Tab die Silhouetten: Top, Left, Menu





Screenflow verkürzen: Start

▪ Häufige Aktionen 

▪ Zuletzt verwendete Daten

▪ Anstehende Aufgaben

▪ Wichtige Hinweise, Termine







Navigationsbaum ersetzen

▪ Ebene 1: HubSection („Module“), Tile

▪ Ebene 2,3: HubSection, Tile











Style Guides

▪ Regelmäßig Lücken zur Implementierung

▪ Variieren per Plattform, z. B. Schriften

▪ Eigener Style Guide häufig unbrauchbar und 
sehr teuer in der andauernden Pflege



Differenz-Style Guide

Für jede Implementierungs-Plattform                   
die Unterschiede zu Material Design/Fluent
beschreiben:

▪ Schrift-Abweichungen

▪ Farb-Abweichungen

▪ Teilmenge der verwendbaren Komponenten

▪ Komponenten-Unterschiede
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DIALOGE















Handarbeit
vs.

Industrieproduktion













SAP Floorplans

▪ Object Page
▪ List Report
▪ Initial Page
▪ Worklist
▪ Wizard
▪ Overview Page
▪ Analytical List Page

▪ Herausragende Abguck-Quelle für
 Features
 Gestaltungsdetails



Object Page: Objektanzeige

▪ Konsistent, standardisiert, flexibel, günstig

▪ Elemente:

 Titel, Untertitel

 Kopfdaten (Facetten)

 Kopf-AppBar

 Inhalt: flach, Tabs oder Anchors

 Fuß-AppBar

▪ Responsive Layout

▪ Adaptive Design























Object Page-Code

class HealthPage extends ObjectPage {

...

HealthPage(HealthPerson p) {

this.person = p;

setBreadcrumbs(p.s1, p.s2, p.s3);

setTitle(p.getName());

setSubtitle("%s - %s", p.s4, p.s5);

setHeaderContent(this::buildFacets);

setHeaderAppBar(this::buildAppBar);

setContent(this::buildTabs);

}

}



List Report: Massendatensuche

▪ Elemente

 Header Title: Variants, Filter, Toolbar

 Header Content: Expand/Collapse, Filter Bar

 Content Area: Layout, Icon Tab Bar, Table Toolbar, 
Table, Navigation, Footer Toolbar

▪ Responsive Layout

▪ Adaptive Design







List Report: Varianten













Worklist

▪ Liste von Objekten, die abgearbeitet werden

▪ Z. B. Urlaubsanträge, Batchdateien







FORMULARE



Geräteunabhängiges Layout

▪ Große Unterschiede der

 Bildschirmgröße

 Hardware-Auflösung (96 – 800 dpi)

▪ Gestaltung muss umgeordnet werden

▪ Überfordert Standard-Java-LayoutManager

▪ Praktikable Lösung für Formulare:

 Formularstruktur beschreiben statt fertiger Layouts













Formularaufbau SAP OpenUI5

▪ Section – Tabs oder Anchors

▪ Subsection – horizontale Trennung

▪ Block – Umbruch-Einheit

▪ Group – logische Einheit

▪ Row – Zeilenverbund (z. B. PLZ, Ort)

▪ Item – unterste Ebene: Label, Komponente



Formular-Code

new Form.Builder()

.title("Payment Information")

.beginGroup("Credit Card")

.beginItem()

.label("_Name on card")

.component(nameOnCardField)

.required()

.endItem()

.beginRow()

…

.endRow()

…

.endGroup()

.build();



Anwendungsfälle

▪ Anforderung: kleine und große Desktops 

▪ [Vorbereitung der] Geräteunabhängigkeit

▪ Desktop-Formulare sind „Kraut und Rüben“

▪ Möglicher Wechsel der Komponenten

 Label + Komponente

 Komponente enthält Label (z. B. Material Designs 
Eingabekomponente)



VERTIKALER PLATZ







TABELLE -> LISTE







Standard-Renderer (Swing)

class Renderer 

extends DoubleLineRenderer<RowObject> {

public void setValue(RowObject row) {

setGraphic(toIcon(row.getSeverity()));

setPrimaryText(row.getName());

setSecondaryText("%s (%s)", 

row.s1(), row.s2());

setNumber(row.getNumber());

setNumberUnit(row.getUnit());

setState(toState(row.getState()));

}

}



Tabelle -> Liste

▪ Mehrzeilige Listenzelle statt Spalten

▪ Bei geringer Breite lohnenswert bzw. Pflicht

▪ Ändert die Lesbarkeit

▪ Sortieren und Gruppieren ist unwichtig oder 
muss anders gelöst werden (AppBar)

▪ Wenige [wichtige] Spalten

▪ Bei Master-Details:
 identifizierende Spalten in den Master

 weitere Spalten in die Details



TABELLE/LISTE EINBETTEN









Editor: einbetten/expandieren

▪ Wenige Zellen: direkt editierbar (Kontaktdaten)

▪ Viele Zellen: read-only expandierbar (Adresse)

▪ Komplexes Objekt: read-only->Seite (Partner)
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TODO









TRAIN







HAINS







IT21









POWER







INVOICING









CRM











VABNET











TAXI







Fazit

▪ UI-Techniken ändern sich schnell

▪ Design-Sprachen entwickeln sich langsam

▪ Nutze Design als Brücke von neu zu alt!

▪ Kenne und folge Standards!

 App: Fluent Design oder Material Design

 Inhalte: SAP Floorplans



Empfohlene Referenzen

▪ „Navigationsgrundlagen Windows“

▪ „Object Page Floorplan“

▪ „List Report Floorplan“

▪ Inhaltsverzeichnisse:
 „Material Design“

 „Microsoft Fluent Design“

▪ App: WinUI 3 Gallery

▪ App: JGoodies Showcase



Einschätzungen zu MS-Fluent

▪ Sieht modern aus, fühlt sich gut an

▪ Integriert sich gut in Windows 10/11

▪ Näher am Win-Desktop als Material Design

▪ Die Fluent-Doku sortiert das Denken/Gestalten

▪ Erleichtert einen Wechsel zu Web/native App

▪ Überfliegen der Fluent-Doku reicht

▪ Umbaukosten sind akzeptabel

 Einmalaufwand für Navigation

 Optionaler Aufwand pro Inhaltsseite



Mehr zur menschlichen Seite

JAX-Video:

„Warum so viele kluge Leute so schlechte 
Oberflächen entwickeln“



FRAGEN UND ANTWORTEN



SWING ODER JAVAFX – UND NUN?

Karsten Lentzsch – JGoodies 
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